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Waarom Plaza in de klas?
Vanuit de leerling....

`Hey gast we gaan 
een spel spelen` 

Ondernemer worden in een 
winkelcentrum

´Ik snap het` 
Intitutief te spelen. 

Easy to learn, hard to master

´Ik wil winnen` 
Competitie zorgt voor 

optimale betrokkenheid

´Ik wil nog een 
ronde` 

Enthousiasme voor het vak!



Hoe werkt het?
Vanuit de docent....

`Eenvoudig op te 
zetten` 

Na 10 minuten kunt u 
beginnen. 

Aangepast aan niveau klas
´Docentenmodule’

Geeft inzicht in de klas. 
Wat doen leerlingen goed, wat 

minder?  

´Leerlingen zijn 
betrokken` 

Ze staan open om beter te 
worden. 

Marktprincipes worden 
spelenderwijs uitgelegd. 

´Ze kunnen thuis een 
ronde spelen` 

Ze staan open om beter te worden. 
Marktprincipes worden spelenderwijs 

uitgelegd. 



De ‘gameloop’

‘Voorbereiden 
nieuwe ronde’

inkopen
Nog een winkel?

Lagere verkoopprijzen
Personeel 
Reclame

Keuzes maken!

´Resultaten 
bekijken’

Krant
Scorebord
Ranglijst

Verkopen per winkel
Omzet, Winst verdiend 

‘Ronde draaien’
De klanten komen

Slimme marktengine 

‘LEREN’
Beschouwen

Waarom deze resultaten?







Docent beheer(s)t de klas



Resultaten



Een online managementgame

NietesWelles
Duur

havo, vwo, vmbo en mbo

Speelbaar op computer en iPad

Uitdagend

Sluit aan bij de leefwereld van jongeren

Te gebruiken naast eigen lesmethode

Moeilijk



Benodigde tijd

1ste ronde: max.  45 minuten

2de ronde: max. 20 minuten

Verdere rondes: max. 10 minuten

Tip: Laat leerlingen vanaf ronde 3 thuis hun instellingen doen















Vragen?



https://youtu.be/V_2bR-k42nY


